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3D MechMania

Pécsi Tudomanyegyetem Mdszaki Informatika Kar
Magyarorszag Pécs Boszorkany ut 2, 7624

Cél Egy jatékos verseny keretein belldl megismertetni tanulékat a kilénb6z6 3D
nyomtatasi technoldgiakkal

A j6 gyakorlat részletes leirasa
A kozépiskoldsoknak sz6lé6 3D nyomtatd verseny soran a 3 fébél allé
csapatoknak meghatarozott alapelemeket tartalmazd jarmdivet kell
terveznilik és 3D nyomtatd segitségével ki kell nyomtatniuk. Az elkésziilt
jarmlveknek a szervez6 altal el6re megtervezett akaddlypalyan kell
teljesitenitik. A versenyt az a csapat nyeri, akinek az autdja a palyat
haromszor teljesiti és a harom id6 atlagaban a legrovidebb id6 alatt teszi
meg.

Mindenkinek biztosit a szervez6 bizonyos alapelemeket (pl a hajtast, a
hozza sziikséges aramforrdst, 3D nyomtatodkat, illetve az ahhoz szlikséges,
filamentet, programot) A verseny 4 6rat igényel, megkezdése el6tt a
tanulék egy workshop keretében 3D nyomtatassal kapcsolatos
ismereteket sajatitanak el a szervezd elGaddsaban, majd egy kvizt
toltenek ki a 3D nyomtatdssal kapcsolatban, melyeken keresztiil a didkok
ellendrizhetik tudasukat.

A 3D nyomtatd verseny egyedisége abban rejlik, hogy a kozépiskolds
didkok csapatban, sajat oOtleteiket felhaszndlva tervezhetnek és
készithetnek m(ikodé jarmdvet a helyi egyetem modern technoldgiajaval.
A program egyszerre fejleszti a kreativitdst, a mi(iszaki tudast és a
csapatmunkat, mikozben jatékos versenyhelyzetet teremt. Tokéletes
példaként szolgdl az dgazatokon ativel6 szakmak bemutatasara.

Agazatok agazat flggetlen D agazatok* Informatika és tavkozlés, specializalt gép-és
jarmligyartas, gépészet

Matro Kft, Kérber Hungaria Kft, Loctite

Egyuttmiikodo

partnerek

Célcsoportok Ovodasok* D alsé tagozatos D fels6 tagozatos D
altalanos iskoldsok* altalanos iskolasok*

kozépiskolasok* . felsGoktatasban D feln6ttek* D

tanulok*

Eredmények, Evente 6-10 csapat vesz részt a programban. Olyan soft skilleket fejleszt, mint a

indikatorok Kreativitas és innovacid, kommunikacids készség, egylttmiikodés és

csapatmunka, problémamegoldd képesség, idégazdalkodas és tervezés.

Egyediség, Gyakorlatorientdlt éimény, komplex készségfejlesztés, innovativ
kiemelt értéke eszkdzhaszndlat, versenyhelyzet motivald ereje, kozosségi élmény

Fejlesztés forrasa Az egyetem a sajat humdn és anyagi eréforrdsait haszndlja, a dijakhoz,
ajandékokhoz a vallalkozdsok is hozzajarulnak.

Modszertan Kozvetlen tapasztalatszerzés




SVA]C[ ALAP @ SMO01-2 VET A palyaorientacié megerGsitése Qﬁ

Svijei-Magyar Ko Sttmihidési Program 16 gyakorlat gyﬁjtemény ’i:L—;‘
MAGYARORSZAG
KORMANYA
Digitalizaltsag 3D nyomtatd programok, 3D rajz programok alkalmazasa
Az adaptalas 3D nyomtatdk és programok, 3D rajz programok, jarm(ivek egyes

feltételei alkatrészei, pl.: hajtas, a hozza sziikséges aramforrast, filament

Informaciok https://mik.pte.hu/
https://mik.pte.hu/hirek/mik-3d-mechmania
https://mik.pte.hu/hirek/ii-mik-3d-mechmania-verseny
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